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PALAVRAS-CHAVE

Restauração Cooperação Propósito

Jornada Resiliência Propósito



PALAVRAS-CHAVE Restauração



PALAVRAS-CHAVE Cooperação



PALAVRAS-CHAVE Propósito



STORYTELL ING

Dois caranguejos irmãos nascido em um manguezal de Santa Catarina, percebem que seu habitat
está em perigo, assim partem para conservar o ecossistema.

Com isso eles trabalham no processo de restauração das áreas ecológicas e pesquisa acadêmica.

Se revezando entre cortar as plantas invasoras, plantar novas mudas e limpar o lixo espalhado.

Tudo isso a tempo de restaurar o mangue, mitigando às mudanças climáticas e se protegendo das
enchentes da maré.



O B J E T I V O  D O  J O G O ?

Replantar os mangues antes que o tempo acabe para impedir uma inundação.

Para isso os jogadores precisam cortar as árvores invasoras para conseguir plantar
novas mudas nativas e limpar o lixo.

Condição de vitória: Cumprir o objetivo antes do fim do tempo.

Condição de derrota: Não replantar tudo a tempo. 



Jogo é baseado em cooperação entre os jogadores
Restaurar completamente o mangue antes que o tempo acabe

Existem 3 funções diferentes, que não podem ser feitas ao mesmo tempo:
1.  Cortar plantas invasoras
2.  Plantar mudas nativas
3.  Recolher o lixo espalhado

Os jogadores pode trocar de função a qualquer momento, desde que o outro
não esteja fazendo

Um cronômetro no topo da tela marca o tempo disponível
Se as ações forem concluídas dentro do tempo, os jogadores vencem
Caso contrário, ocorre uma inundação, e o jogo é perdido

Durante a partida, podem surgir eventos especiais:
Pássaros raros ou mudas especiais aparecem em locais aleatórios do mapa
Se um jogador se aproximar a tempo, a planta ou animal é registrado como
parte da pesquisa ambiental, ganhando tempo adicional

JOGAB I L IDADE



Cenários: situado no ecossistema do manguezal de
Florianópolis, cada fase é uma pequena ilha do
mangue com seus diferentes níveis de vegetação
(preto, branco e vermelho) e irregularidades (rios, lixo
e a maré subindo).

Personagens: Os Players 1 e 2 são representados por
sprites de siris do mangue, enquanto outros animais
da fauna podem ser encontrados no cenário.

Objetos: são ferramentas físicas vinculadas a uma
tarefa específica (um machado para cortar, mudas
para plantar, e varas para recolher o lixo.)

 E S T I L O  G R Á F I C O
Um jogo “top-down”, 2d em pixel-art.



ÁUDIO

Trilha sonora: composta por uma música main
menu,  uma música para cada level game e uma
música para enceramento.

Efeitos sonoros: para uma imersão mais limpa,
foram pensados efeitos sonoros práticos, usados
apenas para guiar o jogador.
Serão dois efeitos sonoros por ferramenta:

Um quando o jogador a estiver usando
corretamente

Outro quando a estiver usando incorretamente

Referência: Efeito sonoro

Referência: Trilha sonora



DESMANGUEZADOS

Programação: Paulo

Level Design: Isadora

Arte e aúdio: Davi e Jean-Luc

Arte e pesquisas de referencia: Rafael

Composição da equipe:



E X P E R I Ê N C I A  B Á S I C A  D O  J O G O

Jogabilidade Temática  ambiental

Como queremos que o jogador sinta?

Pressão e urgência constantes: Corrida contra o
relógio que gera adrenalina atenção dividida,
coordenação motora e pensamento rápido.

Coordenação em equipe (ou a falta dela): A
jogabilidade é construída em cima da
cooperação obrigatória e limitação de tarefas.

Frustração leve, mas divertida: Comunicação e
confusão durante o jogo, tentativa e erro.

Conexão social e cumplicidade: Criação de
laços emocionais e memória coletiva.

Compreender o trabalho de ONGs ambientais:
perceber como a atuação dessas organizações
é prática, desafiadora e indispensável.

Tomar consciência dos impactos humanos:
como o lixo e a degradação afetam
diretamente o ambiente e as comunidades.

Empatia pelo coletivo: sentir que sozinho não
dá, mas em equipe tudo flui, reforçando o valor
da cooperação.



Alguns jogos que nos inspiramos 

P R O D U T O S  S I M I L A R E S

Jogos da LEGO, no gameplay que utiliza personagens com
habilidades únicas para avançar de fase 



IMPLEMENTAÇÃO

Será usado Godot 4

Focado para controles
mas também será possível de usar teclado

Para PC e se possível consoles

Coop Local
Shared/Split Screen



E L E M E N T O S  P A R A  D E S E N V O L V I M E N T O

Menu principal                             Menu de configurações             Créditos                                       Seleção de nível

Carregamento que mostre os controles e informações                                        Mapa do nível / partida

Telas



E L E M E N T O S  P A R A  D E S E N V O L V I M E N T O

2 Jogadores

Múltiplas Ferramentas

Mapa:
Tiles (chão e água)
Árvores (nativas e invasoras)
Mudas de árvores a serem plantadas
Lixos
Local de troca de ferramentas

HUD

Imagens dos Menus

Assets

Ação Jogadores

Utilização das Ferramentas

Design do Mapa

Cronômetro da partida

Condição de vitória e penalidades

HUD

Funcionamento dos Menus

Mecânicas



Lixo bloqueia a passagem a alguma áreas até ser removido

Penalidades

Cortar árvores nativas em vez das invasoras

Plantar árvores no solo errado

Mecânica de acerto para coletar o lixo

Dificuldade Acerto: 

Acertar o timing da barrinha para fazer a ação

Mudar botão de ação cada vez

+  M E C Â N I C A S  S E  P O S S Í V E L



 P Ú B L I C O  I D E A L

Faixa etária
12 a 35 anos: O jogo tem elementos que agrada desde de crianças até adultos pois não tem como foco
coisas extremamente infantis nem complexas e maduras.

Perfil de jogador:
Jogadores sociais e casuais, 
Casais ou amigos que jogam localmente,
Estudantes e jovens adultos (party game), 
Famílias.

Motivações principais:
Diversão leve e descompromissada, mas com desafio crescente.
Cooperação e caos engraçado.
Jogabilidade fácil de entender, difícil de dominar.



C O M O  A  P R O P O S T A  D E  J O G O  S E  R E L A C I O N A  C O M  ( J O G O S
P O R  U M  M U N D O  M E L H O R  +  O D S )

O Projeto Raízes da Cooperação, executado pela Ação Nascente Maquiné (Anama), em
parceria com a Petrobras, atua com pesquisa científica, restauração ecológica,
mobilização social, educação e ciência cidadã, visando a conservação dos manguezais
e ecossistemas associados inseridos na Grande Florianópolis.

O nosso jogo vai ser cooperativo, divertido e com a temática de cuidar do
meio ambiente limpando, replantando e estudando sobre os manguês.
Nós usamos de base o projeto “Raízes da Cooperação” 

https://raizesdacooperacao.org.br/?fbclid=PAZXh0bgNhZW0CMTEAAacex_OB7yTOB_UuKflaYhB8-ufVKhWuEtcSpKC4HswZlAhV4wtsoPKjGXSn1g_aem_Du5F5ejYRi1Rm69S4fYPUw


F I M  D A  A P R E S E N T A Ç Ã O

: )



“🌱 Somos um projeto que tem como objetivo principal contribuir para a conservação dos
manguezais, restingas e ecossistemas associados de Palhoça, São José e Florianópolis,
inseridas na região hidrográfica litoral centro-sul de Santa Catarina.

✊🏽🌿Unidos a “muitas mãos”, estamos planejando, organizando e executando as ações do
projeto em parceria com outras organizações da Grande Florianópolis e das comunidades que
vivem no entorno, entre eles, pescadores, lideranças, professores, gestores e indígenas.

✔  Nosso projeto busca unir ações de restauração, pesquisa, monitoramento, ciência cidadã
e educação ambiental, por onde iremos executar as diversas atividades que estão previstas.”

https://raizesdacooperacao.org.br/?fbclid=PAZXh0bgNhZW0CMTEAAacex_OB7yTOB_UuKflaYhB8-ufVKhWuEtcSpKC4HswZlAhV4wtsoPKjGXSn1g_aem_Du5F5ejYRi1Rm69S4fYPUw
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DESENVOLV IMENTO

Feedbacks                        Reuniões

Por trás dos panos



DESENVOLV IMENTO Evolução



DESENVOLV IMENTO

Bugs e Testes
e Testes e Bugs



PROTÓT IPO Gameplay

 https://www.youtube.com/watch?v=G6AXgPI8UgQ  Gameplay Desmanguezados

https://www.youtube.com/watch?v=G6AXgPI8UgQ
https://www.youtube.com/watch?v=G6AXgPI8UgQ


P R O T Ó T I P O  -  N Í V E I S
Tutorial

Nível 2

Nível 1

Nível 3



P R O T Ó T I P O  -  T E L A S

Telas de Menu

Fim de nível



T E S T  N I G H T



Catador de lixoMachado para árvores pinosMudas de árvore nativa

O B J E T I V O  E  C O R E  L O O P

123

Nativa

Invasora



E X P E R I Ê N C I A  B Á S I C A  D O  J O G O Como queremos que o jogador sinta? 

Expectativa

Senso de urgência e pressa: corrida contra o relégio, ansiedade e pressão

Cooperação e Cumplicidade: Sentir satisfação com o trabalho em equipe funcionando

Coordenação: Necessidade de certa organização entre a dupla para as coisas darem certo

Frustração leve: tentativa e erro

Consciência ambiental: Reconhecer mais sobre a importância das Ong’s e o impacto humano no meio
ambiente.



competitividade

E X P E R I Ê N C I A  B Á S I C A  D O  J O G O

Realidade

Trabalho em
equipe

Intusiasmo Desafiador

Cooperação

Feliz

Desesperado

Medo

Ansiedade
Satisfação

Tensão

Raiva

Frustração com
o tempo

Tédio no final

Dentro das
expectativas

Experiência ruim
pois a habilidade
entre as duplas era
muito diferente

Queremos
cooperação e não
competitividade

Analisar o level
design e o fluxo do
jogo

Fora das
expectativas

“Como você se sentiu ao jogar?”



A N Á L I S E  D E  F E E D B A C K S O que usamos?

Forms DocsAnálises sobre os feedbacks



A N Á L I S E  D E  F E E D B A C K S

Elogios
Jogabilidade, criatividade,

arte, divertido, dinâmica entre
jogadores, dificuldade.

Críticas
Bugs de ficar preso entre as

árvores plantas e a água,
dificuldade, feedbacks de tempo,

diferença entre jogadores e
cenário visualmente.

Ideias
Fator tempo como conquista
e não limitação, modo solo

infinito, mais desafios e
eventos aleatórios.

No geral... Gráfico nuvem de palavras



Seguir com Godot 4

Focado para controles
mas também será possível de usar teclado
(indicado no máximo 1 jogador usar o teclado)
e estudar mais a escolha dos botões

Para PC e se possível consoles

Coop Local
Shared/Split Screen

1 Modo “zen” single player

J O G A B I L I D A D E  E  I M P L E M E N T A Ç Ã O



S T O R Y T E L L I N G  

No começo do jogo terá uma tela tipo de história em quadrinhos explicando um pouco
da história dos personagens e a razão deles estarem limpando o mangue

Cada personagem vai ter uma personalidade

E trechos da história vão ser desbloqueados ao progredir nos níveis do jogo



E S T I L O  G R Á F I C O

Pixel Art e animações nos personagens
Cenário de Tiles



I D E N T I D A D E  D E  M A R C A



ÁUDIO

A musica de menu foi inspirada muito em base a
trilha sonora de Dark Souls uma trilha mais pesada
e seria, para logo de cara fazer o jogador reflexir a
seriedade da situação do mangue.

A musica de level foi inspirada muito em base a
trilha sonora de Stardew Valley algo mais cativante
e suave.

A produção base foi feita na ferramenta online de
criação de  musica BeepBox e finalizado no
software Bandlab.



ÁUDIO

Os efeitos sonoros foram feitos pela
ferramenta online BeepBox, a ideia de fazer
sons de erro e acerto.

Os efeitos de som tiveram por sua parte
uma grande influencia dos jogos Stardew
Valley e Minecraft.



MARKET ING

Como apresentar o jogo para o público, no dia do evento (30/06)?

Nós planejamos fazer figurinhas
para entregar aos jogadores que
terminaram as fases. 

Impressão de um cartaz da arte do menu
para chamar atenção

Mais postagens
no instagram



F I M  D A  A P R E S E N T A Ç Ã O

: )



U s a m o s  G i t H u b  P a g e s ,  q u e  t r a n s f o r m a  u m  b r a n c h  d o  r e p o s i t ó r i o  e m  u m  s i t e  e s t á t i c o  h o s p e d a d o
g r a t u i t a m e n t e  p e l o  G i t H u b .
C ó d i g o  d o  s i t e  f o i  f e i t o  c o m  I A  ( D e e p S i t e  A I ) .

C O M O  F I Z E M O S  O  S I T E

S i t e  q u e  e n t r e g a  o  m e s m o  c o n t e ú d o
( a r q u i v o s  p r o n t o s :  . h t m l ,  . c s s ,  . j s )  p a r a

t o d o s  o s  u s u á r i o s

V a n t a g e n s :

R á p i d o
S i m p l e s
S e g u r o
G r á t i s  : p

D e s v a n t a g e n s :

N ã o  t e m  a t u a l i z a ç ã o
d i n â m i c a
S e m  b a n c o  d e  d a d o s
I n t e r a t i v i d a d e  l i m i t a d a

P r o m p t :
G e r e  u m  s i t e  p a r a  m o s t r a r  u m  j o g o  d i g i t a l ,  t e m  q u e  t e r  a s  s e g u i n t e s  s e ç õ e s :  S o b r e ,  T r a i l e r ,  E v e n t o s ,  A p r e s e n t a ç õ e s  e  D o w n l o a d  C a d a  s e ç ã o  t e m  q u e  s e r  a c e s s í v e l
p o r  u m a  a b a  n o  h e a d e r  N o  s o b r e :  u m a  i m a g e m  n o  c a n t o  e s q u e r d o  c o m  t e x t o  n o  l a d o  d i r e i t o ,  e m  b a i x o  u m a  s e ç ã o  c o m  o s  5  m e m b r o s  d a  e q u i p e  t r a i l e r  é  v í d e o  d o
y o u t u b e  d o  t r a i l e r  d o  j o g o  e v e n t o s  é  u m a  s e ç ã o  c o m  f o t o s  e m  e s t i l o  c a r r o s s e l ,  e  e m  b a i x o  o  t e x t o  d e s c r e v e n d o  o  q u e  a c o t n e c e u  n o  e v e n t o  A p r e s e n t a ç õ e s  é  a  l i s t a
e m  g r i d  3  c o l u n a s  c o m  o s  p d f s  d a s  a p r e s e n t a ç õ e s  f e i t a s ,  o s  p d f s  p r e c i s a m  s e r  b a i x a v e i s  o u  v i s u a l i z a d o s  o n l i n e  D o w n l o a d  t e m  o  l i n k  p a r a  o  j o g o  n o  i t c h  a s  c o r e s
p r i n c i p a i s  p a r a  o  s i t e  s ã o  a z u l  e  v e r m e l h o

P e g a  o  a r q u i v o  g e r a d o ,  r e n o m e i a  p a r a
i n d e x . h t m l

c o l o c a  n o  b r a n c h  d o  g i t  
q u e  e s t á  c o n f i g u r a d o  p a r a  c r i a r  o  s i t e



–  E X T R A  -

" D I C A S  P A R A
J O G O S  M E L H O R E S "



( e  t e r  u m  j o g o  m a n e i r o  p r o  N a p o  c h a m a r  s e u  g r u p o  s e m e s t r e  q u e  v e m )

CC oomm oo   ff aa zz ee rr   aa ss   cc oo ii ss aa ss   dd aa rr eemm   cc ee rr tt oo ??C o m o  f a z e r  a s  c o i s a s  d a r e m  c e r t o ?

* U m  p o u c o  s o b r e
p r o d u ç ã o  d e  g a m e s



P A S S O  1 :  Q U E  J O G O  Q U E R E M O S  F A Z E R ?

A n o t a r  t o d a s  e  m u i t a s  i d e i a s  p o s s í v e i s  s e m  j u l g a m e n t o s  ( b r a i n s t o r m )

D e p o i s  r e v e r  e  f i l t r a r  a s  m e l h o r e s  e  m a i s  v i á v e i s  c o n s i d e r a n d o  o  t e m p o ,
r e c u r s o s  e  h a b i l i d a d e s  d i s p o n í v e i s

D e f i n i r  o  c o n c e i t o  i n i c i a l  ( e l e m e n t o s  b á s i c o s  d a  j o g a b i l i d a d e  c o m o  e s q u e m a  d e
c o n t r o l e s ,  g ê n e r o ,  h i s t ó r i a ,  p e r s o n a g e n s  e  o u t r a s  c o i s a s  q u e  d i f e r e n c i a m  o  j o g o
d a  c o n c o r r ê n c i a ) .

D e f i n i r  a s  f e r r a m e n t a s  ( e n g i n e ,  p r o g r a m a s  d e  a r t e  e t c )  

⭐  d e c l a r a ç ã o  d e  m i s s ã o  →  O  Q U E  v a i  s e r  f e i t o  e  P A R A  Q U E M  s e r á  f e i t o ?  ⭐



P A S S O  2 :  B E L E Z A  A G O R A  O  Q U E  F A Z E R  E X A T A M E N T E ?



P A S S O  3 :  C R O N O G R A M A  ( N ã o  t e m  c o m o  f u g i r  -  t e n t e  e  f r a c a s s e )

https://docs.google
.com/spreadsheets
/d/1F8JhngCBaeb
kLLVbOZ4JlIzvRP
ugWJ1hJqDzmbz
Abak/edit?
gid=0#gid=0

https://docs.google
.com/spreadsheets
/d/1F8JhngCBaeb
kLLVbOZ4JlIzvRP
ugWJ1hJqDzmbz
Abak/edit?
gid=0#gid=0

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1F8JhngCBaebkLLVbOZ4JlIzvRPugWJ1hJqDzmbzAbak/edit?gid=0#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1F8JhngCBaebkLLVbOZ4JlIzvRPugWJ1hJqDzmbzAbak/edit?gid=0#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1F8JhngCBaebkLLVbOZ4JlIzvRPugWJ1hJqDzmbzAbak/edit?gid=0#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1F8JhngCBaebkLLVbOZ4JlIzvRPugWJ1hJqDzmbzAbak/edit?gid=0#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1F8JhngCBaebkLLVbOZ4JlIzvRPugWJ1hJqDzmbzAbak/edit?gid=0#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1F8JhngCBaebkLLVbOZ4JlIzvRPugWJ1hJqDzmbzAbak/edit?gid=0#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1F8JhngCBaebkLLVbOZ4JlIzvRPugWJ1hJqDzmbzAbak/edit?gid=0#gid=0
https://trello.com/b/mSDkOQ9Q/cubanos
https://trello.com/b/mSDkOQ9Q/cubanos
https://trello.com/b/mSDkOQ9Q/cubanos
https://trello.com/b/mSDkOQ9Q/cubanos
https://trello.com/b/mSDkOQ9Q/cubanos
https://trello.com/b/mSDkOQ9Q/cubanos
https://trello.com/b/mSDkOQ9Q/cubanos


D i c a s  p a r a  o  s u c e s s o :

R e u n i õ e s  s e m a n a i s  ( p l a n e j a d a s  a n t e r i o r m e n t e  e
d o c u m e n t a d a s )

D o c u m e n t a r  t u d o  e  d e  f o r m a  m a i s  d e t a l h a d a  p o s s í v e l

T o d a s  a s  i d e i a s  e  c r í t i c a s  s ã o  v á l i d a s  e  m e r e c e m  s e r
r e g i s t r a d a s  ( m e s m o  q u e  p a r e ç a m  i d i o t a s  n a  h o r a )

P r i m e i r o  v o c ê  f a z  e  d e p o i s  v o c ê  m e l h o r a

P A S S O  4 :  E R R A R  A T É  A C E R T A R





E X T R A  -  C O M O  M A N D A R  B E M  N O S  E V E N T O S

S a i b a  e x a t a m e n t e  o  q u e  v o c ê  q u e r  t e s t a r / v a l i d a r  e  f o q u e  n i s s o !

T e s t e  N i g h t  →  t e s t a r  o  C o r e  l o o p  e  m e c â n i c a s  p r i n c i p a i s  

G a m e  F e s t  →  T e s t a r  a s  m e l h o r i a s  e  a d i ç õ e s  q u e  f o r a m
f e i t a s  d e s d e  d o  T e s t  n i g h t

S o f r a  e m  s i l ê n c i o  e  d e i x a  a  g a l e r a  j o g a r  ( o u  s e u s  d a d o s  n ã o
s e r ã o  h o n e s t o s )

O s  f e e d b a c k s  s ã o  s e u  m e l h o r  a m i g o  p a r a  d e i x a r  o  j o g o  b o m
f o r a  d a  s u a  c a b e ç a

- E s t e j a  p r o n t o  p a r a  a n o t a r
- T e n h a  u m  f o r m u l á r i o  o n l i n e
- P r e p a r e  p e r g u n t a s  q u e  f a ç a m  s e n t i d o  e  a j u d e m  s e u  g r u p o



t r a b a l h a  n o
j o g o

i s s o  t a
h o r r i v e l

t e s t a

f a z  a  g a l e r a
t e s t a r

f e e d b a c k s
( q u a i s  o s  p o n t o s

f r a c o s ? )

a n á l i s e  d o s
f e e d b a c k s

( c o m o  d e i x a m o s  e s s e s
p o n t o s  f r a c o s  e m  p o n t o s

m a l h a d õ e s ? )  

i m p l e m e n t a ç õ e s  e
c o r r e ç õ e s

Fim
?



UUmm   pp oo uu cc oo   dd ee   pp rr oo gg rr aamm aa çç ãã oo   dd ee   gg aamm ee ssU m  p o u c o  d e  p r o g r a m a ç ã o  d e  g a m e s

V o c ê s  v e n d o  a  p a r t e  d e
p r o g r a m a ç ã o  c h e g a r



N Ã O  V A I  T E R  C Ó D I G O



P R A Z O  /  
C R O N O G R A M A

F E A T U R E S  /  
M E C Â N I C A S

P O L I M E N T O
( T E S T E S  E  B U G S )

C U S T O     

E S C O P O  

T E M P O     

D E C I D I N D O  N O  Q U E  F O C A R Q u a n d o  o  a s s u n t o  s ã o  j o g o s  p r a  f a c u l d a d e



P R I O R I D A D E S

“ N a d a  é  m a i s  p e r m a n e n t e  d o  q u e  u m a  s o l u ç ã o  t e m p o r á r i a ”
- p r o v é r b i o  r u s s o

N e m  s e m p r e  d á  p a r a  f a z e r  t u d o  b o n i t i n h o  e
o r g a n i z a d o ,  e n t ã o  d ê  p r i o r i d a d e  p a r a  f a z e r  b o n i t i n h o
a s  p a r t e s  m a i s  i m p o r t a n t e s  ( c o r e ,  o u  s i s t e m a s  d e
q u e  o s  o u t r o s  s i s t e m a s  d e p e n d e m ) .

P r o v a v e l m e n t e :  J o g a d o r ,  c o i s a s  q u e  o s  j o g a d o r e s
u s a m  ( f e r r a m e n t a s ,  a r m a s ) ,  l o o p  p r i n c i p a l  d o  j o g o ,
c o n d i ç ã o  d e  v i t ó r i a  e  d e r r o t a ,  e t c .

E n j a m b r e m  o s  c a n t o s  n u n c a  o  c e n t r o .



E v i t e m  s o l u ç õ e s  f e i a s  e  h o r r o r o s a s  s e m p r e  q u e  p o s s í v e l .
T e n t e m  f a z e r  c o i s a s  q u e  f a ç a m  s e n t i d o .

I s s o  p o d e  s a l v a r  m u i t o  t e m p o  d e p o i s .  

T E N T E  F A Z E R  B E M  F E I T O  A G O R A !



E v i t e m  s o l u ç õ e s  f e i a s  e  h o r r o r o s a s  s e m p r e  q u e  p o s s í v e l .
T e n t e m  f a z e r  c o i s a s  q u e  f a ç a m  s e n t i d o .

I s s o  p o d e  s a l v a r  m u i t o  t e m p o  d e p o i s .  

T E N T E  F A Z E R  B E M  F E I T O  A G O R A !

P r e c i s a  d e  i n f o r m a ç õ e s
d a  p a r t i d aH U D

E s p e r a  1  f r a m e

I n i c i a



E v i t e m  s o l u ç õ e s  f e i a s  e  h o r r o r o s a s  s e m p r e  q u e  p o s s í v e l .
T e n t e m  f a z e r  c o i s a s  q u e  f a ç a m  s e n t i d o .

I s s o  p o d e  s a l v a r  m u i t o  t e m p o  d e p o i s .  

T E N T E  F A Z E R  B E M  F E I T O  A G O R A !

H U D
M A P A

L e v a  2  f r a m e s

I n i c i a

D e s c o b r i m o s  u m  p r o b l e m a
n a  g e r a ç ã o  d o  m a p a ! ! !

E s p e r a  1  f r a m e

I n i c i a



E v i t e m  s o l u ç õ e s  f e i a s  e  h o r r o r o s a s  s e m p r e  q u e  p o s s í v e l .
T e n t e m  f a z e r  c o i s a s  q u e  f a ç a m  s e n t i d o .

I s s o  p o d e  s a l v a r  m u i t o  t e m p o  d e p o i s .  

T E N T E  F A Z E R  B E M  F E I T O  A G O R A !

H U D

I n i c i a

“ S o l u ç ã o ”

E s p e r a  3  f r a m e s

M A P A

L e v a  2  f r a m e s

I n i c i a



A l g u é m  j á  p e n s o u  e  r e s o l v e u  u m  p r o b l e m a  s i m i l a r  a o  s e u ,
e n t ã o  e m  v e z  d e  r e i n v e n t a r  a  r o d a ,  a p r e n d a  c o m o  e l a
f u n c i o n a  e  a p l i q u e  n o  s e u  p r o b l e m a .

O r g a n i z a ç ã o
R e ú s o  ( a p r o v e i t a r  e m  v á r i o s  l u g a r e s )
M a n u t e n ç ã o

U S E  P A D R Õ E S  D E  D E S I G N

Versão web totalmente grátis
https://gameprogrammingpatterns.com/contents.html

B ô n u s :  F a ç a  o  s i s t e m a  d e  m a n e i r a  q u e  t e  i m p e ç a  d e  e r r a r ,
q u e  e x i j a  o  q u e  é  e s s e n c i a l  e  t o r n e  o p c i o n a l  a p e n a s  o  q u e
r e a l m e n t e  p o d e  f a l t a r .
E x e m p l o :  s e  a  a r t e  d o  i t e m  s e m p r e  d e v a  s e r  1 0 0 x 1 0 0  p i x e l s
C r i e  u m  t e m p l a t e  n o  p r o g r a m a  d e  a r t e  q  s e j a  1 0 0 x 1 0 0
N o  j o g o  e m i t a  u m  e r r o  s e  o  t a m a n h o  d a  s p r i t e  n ã o  f o r  1 0 0 x 1 0 0

https://gameprogrammingpatterns.com/contents.html


E m  v e z  d e  t e r  a p e n a s  1  c o i s a  f a z e n d o  t u d o  n o  j o g o ,  t e n h a  v á r i a s  c o i s i n h a s  f a z e n d o
t a r e f a s  e s p e c í f i c a s .

E m  v e z  d e  t e r  j o g a d o r  q u e  l ê  o s  i n p u t s  e  s e  m o v e ,  t r o c a  d e  a n i m a ç õ e s ,  i n t e r a g e  c o m
i t e n s ,  e t c .  Q u e b r e  e m  s i s t e m a s  m e n o r e s  q u e  c u i d e m  e s p e c i f i c a m e n t e  d e  a l g o  ( q u e
d e  p r e f e r ê n c i a  p o s s a m  s e r  u s a d o s  e m  o u t r o s  o b j e t o s  d o  j o g o ,  c o m o  i n i m i g o s ,
v e í c u l o s ,  e t c ) .
M e s m a  c o i s a  p a r a  a  p a r t i d a ,  s e p a r e  e m  g e r e n c i a d o r  d e  s p a w n  d o  j o g a d o r ,  t e m p o ,  . . .

O r g a n i z a ç ã o  -  C a d a  c l a s s e  t e m  U M A  r e s p o n s a b i l i d a d e
R e ú s o  -  T o d a  c l a s s e  q u e  p r e c i s a  d o  I n p u t  p o d e  u s a r  u m  s i s t e m a  j á  i g u a l
D e b u g  m a i s  f á c i l  -  S e  o  i n p u t  e s t á  e r r a d o ,  v o c ê  s a b e  e x a t a m e n t e  o n d e  p r o c u r a r
T r a b a l h o  e m  e q u i p e  -  C a d a  p e s s o a  p o d e  s e  e n c a r r e g a r  d e  1  s i s t e m a

S E P A R E  E M  S I S T E M A S



G i t  é  u m a  f e r r a m e n t a  d e  c o n t r o l e  d e  v e r s ã o  q u e  g u a r d a  o  h i s t ó r i c o  d e
a l t e r a ç õ e s  d o s  a r q u i v o s .  D á  p a r a  v o l t a r  n a s  v e r s õ e s  a n t e r i o r e s ,  c r i a r
r a m i f i c a ç õ e s  ( b r a n c h e s )  p a r a  t e s t a r  c o i s a s  n o v a s  s e m  m e x e r  n o  o r i g i n a l ,  e
c o m p a r t i l h a r  o s  a r q u i v o s  p a r a  t r a b a l h a r  e m  e q u i p e .

P r a  q u e m  j á  u s a  g i t ,  s e  a p r o f u n d e :
D i f e r e n ç a  e n t r e  m e r g e  a  r e b a s e
U s e  p u l l  r e q u e s t s
S i g a  u m a  c o n v e n ç ã o  d e  c o m m i t

P o d e  s e r  c h a t o ,  s ó  n o s  p r i m e i r o s  d i a s  a t é  s e  a c o s t u m a r ,  d e p o i s  v o c ê  v a i  v e r  a
d i f e r e n ç a  e  s e  p e r g u n t a r  p o r  q u e  n u n c a  a p r e n d e u  a n t e s .

A P R E N D A  A  U S A R  G I T



F A Ç A  V Á R I O S  P R O J E T O S

F a ç a  p r o j e t o s ,  p e q u e n o s  e  g r a n d e s .

G a m e J a m s  s ã o  i n c r í v e i s ,  m a s  f a ç a  t a m b é m  p r o j e t o s  m a i o r e s  o n d e  a
o r g a n i z a ç ã o  f a z  p a r t e  d o  d e s e n v o l v i m e n t o .  
E m  p r o j e t o s  m a i o r e s ,  v o c ê  e n f r e n t a  d e s a f i o s  q u e  n ã o  a p a r e c e m  e m  f i n s  d e
s e m a n a  ( c o m o  e s t r u t u r a r  o  c ó d i g o  q u e  v a i  c r e s c e r ,  e  d i v i d i r  a s  t a r e f a s )

C a d a  p r o j e t o  t e  d e i x a  m a i s  q u a l i f i c a d o  p a r a  o  p r ó x i m o .
E  q u a n t o  m a i s  v o c ê  p r a t i c a ,  m a i s  f á c i l  f i c a .



A o  d a r  u m  n o m e  p a r a  s e u  s c r i p t  v o c ê  c r i a  u m a  c l a s s e
d e n t r o  d a  G o d o t .  A l g u m a s  v a n t a g e n s

E x p o r t :  V o c ê  p o d e  e x p o r t a r  u m a  v a r i á v e l  d a  s u a
c l a s s e ,  e  o  i n s p e t o r  s ó  p e r m i t i r á  a t r i b u i r  n ó s  o u
r e c u r s o s  q u e  s e j a m  d e s s a  c l a s s e .

V e r i f i c a ç ã o  c o m  i s :  D á  p a r a  v e r i f i c a r  s e  u m  o b j e t o
é  d o  t i p o  q u e  v o c ê  c r i o u .

A u t o c o m p l e t a r :  O  e d i t o r  m o s t r a  a u t o c o m p l e t a r  d e
c ó d i g o  p a r a  s u a s  c l a s s e s  e  s e u s  m é t o d o s .

D á  p a r a  c r i a r  u m a  c l a s s e  a t r a v é s  d e  c ó d i g o

D I C A S  D E  G O D O T

C l a s s  N a m e

c l a s s _ n a m e  J o g a d o r
e x t e n d s  C h a r a c t e r B o d y 2 D
. . .

e x p o r t  v a r  m e u _ j o g a d o r  :  J o g a d o r  

j o g a d o r . e s t a _ v i v o ( )

i f  n o d e  i s  J o g a d o r

v a r  j o g a d o r  : =  J o g a d o r . n e w ( )



D á  p a r a  d a r  @ e x p o r t  n a s  v a r i á v e i s  e  c o n e c t a r  d a d o s
e n t r e  o  c ó d i g o  e  o  e d i t o r  v i s u a l .

V o c ê  p o d e  a d i c i o n a r  d i c a s  d e  e x p o r t a ç ã o  p a r a
r e s t r i n g i r  e  v a l i d a r  o s  v a l o r e s  d i r e t a m e n t e  n o  i n s p e t o r .

D á  p a r a  a g r u p a r  p r o p r i e d a d e s  n o  i n s p e t o r ,  p a r a
o r g a n i z a r  m e l h o r  a s  i n f o r m a ç õ e s .

D I C A S  D E  G O D O T

E x p o r t

@ e x p o r t  v a r  v e l o c i d a d e :  f l o a t  =  3 0 0 . 0

@ e x p o r t  v a r  t e x t u r a _ a r m a :  T e x t u r e 2 D            

@ e x p o r t _ r a n g e ( 0 ,  1 0 0 ,  1 )  v a r  v i d a :  i n t  =  1 0 0

@ e x p o r t _ e n u m ( " F á c i l " ,  " M é d i o " ,  " D i f í c i l " )  v a r
d i f i c u l d a d e :  S t r i n g  =  " M é d i o "

@ e x p o r t _ g r o u p ( " C o n f i g u r a ç õ e s  d e  J o g a d o r " )



A l é m  d e  n o d o s  é  p o s s í v e l  c r i a r  c ó d i g o  p a r a  r e s o u r c e s ,
q u e  s ã o  a r q u i v o s  q u e  s e g u r a m  d a d o s  n o  j o g o .  
A s s i m  é  p o s s í v e l  d e f i n i r  o s  v a l o r e s  d e  c o i s a s  q u e  v ã o
s e r  c r i a d a s .

D I C A S  D E  G O D O T

R e s o u r c e

e x t e n d s  R e s o u r c e
c l a s s _ n a m e  I t e m D e f i n i c a o

@ e x p o r t  v a r  n o m e :  S t r i n g  =  " E s p a d a "
@ e x p o r t  v a r  i m a g e m :  T e x t u r e 2 D
@ e x p o r t  v a r  v a l o r :  i n t  =  1

e x t e n d s  N o d e
c l a s s _ n a m e  G e r a r I t e m

f u n c  c r i a r ( i t e m _ d e f i n i c a o :  I t e m D e f i n i c a o )  →  v o i d :
     v a r  i t e m  =  I t e m . n e w ( )
     i t e m . n o m e  =  i t e m _ d e f i n i c a o . n o m e
     i t e m . s p r i t e . t e x t u r e  =  i t e m _ d e f i n i c a o . i m a g e m
     i t e m . v a l o r  =  i t e m _ d e f i n i c a o . v a l o r
     a d d _ c h i l d ( i t e m )
     i t e m . p o s i t i o n  =  p o s i t i o n

I m a g i n e  q u e  s ã o  c o m o  n o t a s  f i s c a i s ,  q u e
t e m  t o d a s  a s  i n f o r m a ç õ e s  d e  c a d a
p e d i d o ,  e  s e m p r e  q u e  a l g u é m  c o m p r a r
a l g o  é  s ó  g e r a r  m a i s  u m a  n o t a  f i s c a l
p a r t i n d o  d o  t e m p l a t e  c r i a d o



T o d o s  o s  o b j e t o s  q u e  s ã o  a f e t a d o s  p e l a  f í s i c a  d o  j o g o ,  p e r m i t i n d o  q u e  e l e s  i n t e r a j a m
a t r a v é s  d e  c o l i s õ e s  e  f o r ç a s .

S t a t i c B o d y  ( E s t á t i c o )
N ã o  s e  m o v e  p o r  p a d r ã o  ( s ó  a t r a v é s  d e  c ó d i g o )
E l e  d e t e c t a  c o l i s õ e s ,  m a s  n ã o  r e a g e  c o m  m o v i m e n t o
P e r f e i t o  p a r a  p a r e d e s ,  c h ã o ,  c e n á r i o

R i g i d B o d y  ( R í g i d o )
S i m u l a  a  f í s i c a ,  v o c ê  n ã o  c o n t r o l a  e l e ,  s ó  d á  “ d i c a s ”  ( a p l i c a  f o r ç a s ,  i m p u l s o s )
I t e n s  q u e  s e  m o v e m ,  b o l a s ,  c a d e i r a s  q u e  o  j o g a d o r  e s b a r r a  e  e m p u r r a

C h a r a c t e r B o d y  ( P e r s o n a g e n s  e  N P C s )
M e i o - t e r m o .  E l e  d e t e c t a  c o l i s õ e s ,  m a s  n ã o  é  m o v i d o  p e l a  f í s i c a  
M o v i d o  p o r  c ó d i g o ,  c o m  m o v e _ a n d _ s l i d e ( )  o u  m o v e _ a n d _ c o l l i d e ( )

D I C A S  D E  G O D O T

P h y s i c s  B o d y



N o s  o b j e t o s  d e  f í s i c a  e  á r e a s  d e  d e t e c ç ã o ,  e x i s t e m  d e n t r o
d o  c a m p o  d e  C o l i s ã o  a  L a y e r  e  M a s k

L a y e r  s ã o  a s  c a m a d a s  q u e  o  o b j e t o  e s t á

M a s k  s ã o  a s  c a m a d a s  q u e  e s s e  o b j e t o  v ê

S e  o  j o g a d o r  e s t á  n a  l a y e r  2 ,  p a r a  u m a  á r e a  d e t e c t a r  e l e
( e  s a l v a r  u m  c h e c k p o i n t  p o r  e x e m p l o )  a  m a s k  d a  á r e a
d e v e  e s t a r  c o m  a  c a m a d a  2  a t i v a d a .

S e  o  j o g a d o r  p r e c i s a  p i s a r  e m  c i m a  d o  c h ã o ,  o  c h ã o  e s t á
n a  l a y e r  5 ,  e n t ã o  o  j o g a d o r  p r e c i s a  t e r  o  v a l o r  5  n a  m a s k .

D I C A S  D E  G O D O T

L a y e r  e  M a s k



D i f e r e n t e  d o  m o u s e  q u e  o  j o g a d o r  v a i  p o s i c i o n a r  o  m o u s e  e m  c i m a  d o  b o t ã o  e  c l i c a r ,  a o
u s a r  u m  c o n t r o l e  o  j o g a d o r  v a i  m o v e r  a  s e l e ç ã o  d e  i t e m  d o  m e n u  p a r a  o  p r ó x i m o ,  o u
s e j a ,  o s  i t e n s  d o  m e n u  t e m  q u e  t e r  a l g u m a  f o r m a  d e  s e q u ê n c i a .
P a r a  i s s o  é  b o m  c o n f i g u r a r  o  F o c o  n o s  n o d o s  d e  c o n t r o l e ,  p a r a  t e r  e s s e  f l u x o  d e  q u a l
b o t ã o  s e r á  a p e r t a d o  a o  j o g a d o r  m o v e r  a  s e l e ç ã o  p a r a  c i m a ,  b a i x o ,  e s q u e r d a  e  d i r e i t a .

A o  m o s t r a r  u m  m e n u ,  é  i m p o r t a n t e  e n t ã o  s e l e c i o n a r  u m  d o s  i t e n s  s e  n ã o  f i c a  d i f í c i l  d o
j o g a d o r  m o v e r  a  s e l e ç ã o .

P o r é m  a s  s e  o  m e n u  a p a r e c e r  m u i t o  b r u s c a m e n t e  é  p o s s í v e l  q u e  o  j o g a d o r  j á  e s t i v e s s e
a p e r t a n d o  a l g u m  b o t ã o  q u e  v a i  a c a b a r  i n t e r a g i n d o  c o m  o  m e n u  s e m  q u e r e r .  P o r  i s s o
c u i d e  p a r a  e s p e r a r  m e i o  s e g u n d i n h o  a n t e s  d e  p e g a r  o  f o c o  d e  a l g u m  i t e m  d o  m e n u .

D I C A S  D E  G O D O T

M e n u s  p a r a  c o n t r o l e

f u n c  _ r e a d y ( )  →  v o i d :
    b o t a o _ i n i c i o . g r a b _ f o c u s ( )



P R O C E S S O  A R T Í S T I C O

S e j a  c r i a t i v o ,  s e j a  o u s a d o  e  n ã o  t e n h a  m e d o

N ã o  p a s s e  h o r a s  p r o c u r a n d o  a  a r t e  p e r f e i t a ,  a  t r i l h a  p e r f e i t a  o u  a  i n t e r f a c e  p e r f e i t a .
C o m e c e ,  C r i e  e  E x p e r i m e n t e .
V o c ê  c o m e t e r á  e r r o s  e  a c e r t o s  n o  c a m i n h o ,  m a s  é  a s s i m  q u e  t o d o  p r o j e t o  e v o l u i .
E s t e j a  a b e r t o  a  c r í t i c a s ,  a b r a c e  s u a s  i d e i a s  —  m e s m o  a s  m a i s  e s t r a n h a s .
O  i m p o r t a n t e  é  c o n t i n u a r  c r i a n d o .

T u d o  c o m e ç a  c o m  o
p r i m e i r o  p i x e l  n a  t e l a .



J O G O S  Q U E
E S T A M O S  F A Z E N D O

M o n t e  s e u  g r i m ó r i o  d e  f e i t i ç o s  e  c o m o  u m  m a g o
d u e l e  c o n t r a  s e u  a m i g o  e m  u m a  b a t a l h a  a t é  a  m o r t e .
F r i e n d S l o p ,  D e c k b u i l d e r  d e  M a g i a

B a t a l h a  d e  M a g o s

C o r r a ,  s e  e s c o n d a ,  a p r e n d a  c o m  s e u  e r r o s ,
s o b r e v i v a !
S u r v i v a l  h o r r o r  t o p - d o w n

E l a  a i n d a  e s t á  v i v a



O B R I G A D O
P E L A  A T E N Ç Ã O

I s a d o r a
P r o d u ç ã o / L e v e l  D e s i g n

P o r t f ó l i o

V u l p e
A r t i s t a / A n i m a d o r

D a v i
A r t i s t a

P a u l o
P r o g r a m a ç ã o

P o r t f ó l i o

R a f a
M a r k e t i n g

I n s t a g r a m

I n s t a g r a mP o r t f ó l i o

A c e s s e  o  S i t e

https://www.notion.so/Portf-lio-de-game-producer-25413019788a8098949ad2ced12fae26?source=copy_link
https://paulobfalmeida.github.io/pt/
https://www.instagram.com/rafael_krigger/
https://www.instagram.com/coelho_cinza/
https://vulpejl.blogspot.com/?m=1

	“🌱Somos um projeto que tem como objetivo principal contribuir para a conservação dos manguezais, restingas e ecossistemas associados de Palhoça, São José e Florianópolis, inseridas na região hidrográfica litoral centro-sul de Santa Catarina.
	✊🏽🌿Unidos a “muitas mãos”, estamos planejando, organizando e executando as ações do projeto em parceria com outras organizações da Grande Florianópolis e das comunidades que vivem no entorno, entre eles, pescadores, lideranças, professores, gestores e indígenas.
	✔  Nosso projeto busca unir ações de restauração, pesquisa, monitoramento, ciência cidadã e educação ambiental, por onde iremos executar as diversas atividades que estão previstas.”
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