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DESENVOLVIMENTO

Jogos por um mundo melhor

Arquivo Editar
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Guias no documento

Links e datas
& Producao
Brainstorm
G Apresentacoes
@ Feedbacks
& Pautas Reunides

& Bugs e Fixes
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Links:

Docs do professor: B Projeto de Games 2025
Dnve do projeto: & _Agui
Planilha de tasks: B Aqui

Analise feedbacks test night canvas

Canvas 1
Canvas 2
Canvas 3
Canvas 4 - atual

Datas:

= (ma3) Atividade 05 - Etapa de (pos)prototipagem: 13/06
¢ GameFest - final da disciplina

= Entrega final do protétipo e PostMortem 04/07

Desenvolvimento:

Links:
= (Github projeto:

Por tras dos panos

> Visita da Gamer Designer

Aula Lab (alunos + prof)

Teste night

Todos os comentérios anotados:

comportamento
criticas

bugs

elogies
sugestdes

Prof alica e napo:
Jogaram 3 vezes o tulorial
edps 3x olevel 1
Podernia tomar dano s a arnvore cair ém cima

Napo

Wit mt mi massa

coop legal

Coop tem ludo a ver, melhor do q ser algo competitivo

Estudar a ods valeu a pena, sin trabalhando & mit massa e diferente

Hud com timer mais claro

Tutorial menos: punitivo com mais fempo ou 56 um guia pegue com fal botap
Tutonal 110% necessano

Melhorar a hud

Essa parte de machucar ao corlar a aivore

Termais lore do pq estamos jogando o jogo, explorar algo narrado, animacdo com texio
Com persenalidade

Semli positive, paricipando algo com alguém ao viva, execulando uma acdo Gtil, ndo
sendo vanos comando, conjunio de acdo com significade,

n sed se en senti impando o mangue, n me sentl ainda comao dentro do mangue

Feedbacks
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(animagio
Jogador andando com muda
(animac3da)
1 Jogador andando com catador de
Jogadores / iiwo {animacio)
Arto Comdria Agua do maf
Tera

Arela
#rte Cengno
interative
Arte Cenariol
Interativo
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Arte Conario
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Arvare nativa croscida
Muda de dreong nativa
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::;w : Menu inicial

Programacio Paulo Movimentaghio

Programagdio Sisterna de pegar objelos
Programacio perrubar & drvone com o machadao
Programagia Recolthier o (o com © catadar
Programagio Pagad a muda

Frogramagdio Passar 0s liles para enging

Programaciio 4 Mapa do by 1
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Som Masica do fase

> 26/095 -

> 02/06 -

09/06 -

Miko comeg.

Mo comes.

Nio comas

Falta Polir -

Falta Polir x

Falta Polir v

Finakzar -
Fatta Polit -
-

Revisar os feedbacks
(] Qual diregéio queremos com o jogo
[0 Mais hardcore ou de boas (Essa ideia de tempo corrido e ter uma estratégia que & o
caminho mais otimizado (speedrun vibes), ou mais de boas com score e poder terminar
sem completar tudo perfeito)
[ Faltou mais Cooperacio?
] Queremos ter mais trocas de papéis/ ou assim esta bom
[0 Jogar as ferramentas & algo interessante?
[J Pensar sobre umn tutorial novo
Algo mais cooperativo (perguntaram se o jogo era coop ou X1 no tutorial)
Apresentar melhor as mecanicas
[ Qual estilo de niveis vamos querer ter?
Mais guadrados como Lv 1 ( e abertos a miltiplas maneiras de jogar)
Ou mais fechados como Lv2 (N) que tem 1 caminho que os jogadores tem q fazer
Parte da apresentacdo (aba de Apresentacdes e Feedbacks -> apresentacéo 4)
[ Ver o que ainda precisa ser feito para a proxima apresentacao
[J Como vamos apresentar os feedbacks

" Reunides

& finalizaclio

\dtal ~ Tr Obsarvagies

Precisa deixar maks visival

Falta animagio da dgua
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¥ main - F 28ranches © 0Tags Q1 Go tofile t Add file - <> Code ~

[ WID Fioript LGame & Assetlb

: y' pauloBFalmeida som de balancar nao é spammave 92302be - now  L5) 71 Commits
Garare marges. @ w8 s gt & ek

e kel d) B anneE_piom
& BB Assets nain menus com musica dos menus

B Cenas main menus com musica dos menus minute ago
B Scripts

B addons/TileMapDual addon dual Tile Map added

[ .editorconfig

(1 .gitattributes o
[7 .gitignore oy e

[ READMEmd Jpdate README.md criscio de niveis O

|-‘_l ICOMN.svY

Jogo do mangue
doido

| iconsvg.import nitial commit last montt

O project.godot nain manus com musica dos menus

[0 README

Desmanguezados

jogo da disciplina projeto de jogos

Guia de Desenvolvimento

Quando for comegar a mexer no projeto, ir no Github Cliente antes e dar um Fetch Origin para ver se tem
atualizagdes.




DESENVOLVIMENTO

Bugs e Fixes
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Gameplay
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G6AXgPI8UgQ Gameplay Desmanguezados

https://www.youtube.com/watch?v



https://www.youtube.com/watch?v=G6AXgPI8UgQ
https://www.youtube.com/watch?v=G6AXgPI8UgQ
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PROTOTIPO - TELAS

Desmanguezados Niveis Configuragoes

Telas de Menu

Joystick Direito controla indicador de diregao

Indicador de direcao fica transparente fora do tracking @

Pegar P2

Tutorial Level 1 Level 2 Le

P1 P2

Configuracdes i Sair WASD Voltar Setas Voltar

Fim de nivel

Game Over

VoC ndo impediu a inundagio..

VoCE impediu 2 inundagas!

Mas o mangue Continua sujo..

VoCe impediu 3 inundagad!

E deixou o mangue limpol
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Jogar de Novo Voltar Menu

Final 2/2

Jogar de Novo

Voltar Menu

Jogar de Novo N — Voltar Menu

Final 1/2
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Catador de lixo

Machado para drvores pinos
Espago para usar
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EXPERIENCIA BASICA DO JOGO Como queremos que o jogador sinta?

Expectativa

Senso de urgéncia e pressa: corrida contra o relégio, ansiedade e presséo

Cooperacdo e Cumplicidade: Sentir satisfagcdo com o trabalho em equipe funcionando
Coordenacdo: Necessidade de certa organizagdo entre a dupla para as coisas darem certo
Frustracdo leve: tentativa e erro

Consciéncia ambiental: Reconhecer mais sobre a importdncia das Ong’s e o impacto humano no meio
ambiente.



EXPERIENCIA BASICA DO JOGO BRI Ry k

Dentro das Fora das

Realidade expectativas | expectativas
Ansiedade
Cooperacdo Satisfagdo
\Y/[<Tee
IntusiasmMmo Desafiador
Tensao

Trabalho em

Feliz squipe

Desesperado




ANALISE DE FEEDBACKS

ELOGIOS

Jogabilidade dahora

Visual bom e arte muito foda
(incluindo menu)

Indicador de diregao bom

Jogar as ferramentas & uma boa
mecanica

Muito legal e divertido (+++)
Pixel art boa

Mensagem clara, mesmo
ignorando a histdria

Gtima escolha de suporte para
controle

Ficar lento pelas agoes & muito
bom

|
. |
Tempo bem balanceado, ajustado |

para acabar certinho caso os

jogadores fagam tudo certo

lance de trocar de fungdes muito
divertido

Trabalhar com a mare foi criativo
e foi murto legal

Andadlises sobre os feedbacks
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criticas como resolver

-Eniquanto & drvore plsnteda aindsa for
uma muds el tem néo colizdo
-Az srvores =4 crescem no final quendo o
timer acabar

T prE=E0 ENtIE 8 Brvore @ a 8gus
-Deixar & &rvore meiz colads na 4gus ou

=m slguns pontas dos mapas : 5
masiz distanta (8 programacao va

{maior problemal ¥
empurrar o jogadory

-Trocar o lance de empurrar pars o
jogador em vez da drvore
-Bot&c de respawn
-2 Ferramentas de platar
-Alguma habifidede pars ¢ jogador que
n&o esté plentando posze fazer pare
dar guem esta plantando
-gdicionar mels uma ferramenta (pa)

Mo final de coda fase, acaba
scontecendo de uma pess0a ter
gue plentsr 83 coisse & 8 outre
fica sam fezer nadse, 3o ssperando
e torcendo (o que cauca

tedio ) talvez ter 2 ferramentas de

guando derrubamos uma grvors fica um

toco e precisa tirsr para plantar

~Tirar o tempo como faror limitsnte & u=ar|
corno conquista {scare - stars ou rank)
-Dar mais tempo para fase, quanto mais
curto demais {mesma cedo vocd terminar mais estrelas vocs
iderando 3 idsis do joga) ganhsa. Para jogar as praximas feses
preciza de um nimero minimo de
aztralas {penzar em slguma coiza pra
substituir estrelas - conhas?)

-Aumentar mais & lentid&o do lodo
chao elterar mais a velocidade | -Pensar em algo para deixar maeis rapido
{perder o controle?)

Fica preso demais no mangue (o
deley efeta o empurréio das faz parte da gameplay faz o F
arvares)

Jogabilidade

O que usamos?

Desmanguezados

Chrigada por jogar e pelo feedback!

{Dpcional) Justificagéo das notas acima? Comentarios a mais, criticias,

sugesties?

Mos acompanhe nos intagram! :D
@cubanos_studios Para futuras atualizegdes.

Chear form

Document tabs

D Links e datas
™ Producao

&) Brainstorm
& Apresentacdes

Feedbacks

g Pautas Reunides

* Bugs e Fixes

+ Todos os comentarios anotados:

Jogaram 3 vezes o tulonial
e dps 3% o level 1
Podena tomar dano se @ arvore cair em cma

Napo

Mimt mt massa

coop legal

Coop tem tudo a ver, melhor do g ser algo competitiva
Estudar a ods valeu a pena, s trabalhando & mt massa e dif]
Hud com timer mais clang

Tuterial menos puniliva com mais 1Bmpa ou S6 um guia pegus
Tutorial 110% necessarno

Melhorar a hud

Essa parte de machucar ao cortar a arvore

Ter mais lore do pq estamos jogando o jogo, explorar algo na
Com personalidade

Senti positivo, participando algo com alguém ao vivo, executd
comando, conjunto de acao com sigmificado,

n sei se eu senti impando o mangue, n me senti ainda comao

Tutonal dificil,

n tao clarc o q fazer, lentativa e e,

tirava algo da frente n conseguia avancar, isso legal,
me senti legal em tirar o lixo

animar mais 05 caranguejos & o cendno, trabalhar maks a ani
dificil, mais pelo tempo, questio do timer




ANALISE DE FEEDBACKS
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Elogios

Jogabilidade, criatividade,
arte, divertido, dindmica entre
jogadores, dificuldade.
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Criticas

Bugs de ficar preso entre as
arvores plantas e a adguaq,

dificuldade, feedbacks de tempo,
diferenca entre jogadores e

cendrio visualmente.
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Ideias

Fator tempo como conquista
e ndo limitacdo, modo solo
infinito, mais desafios e
eventos aleatorios.



JOGABILIDADE E IMPLEMENTACAO

0|O¢

Seguir com Godot 4

Focado para controles

mas também serd possivel de usar teclado
(indicado no maximo 1 jogador usar o teclado)
e estudar mais a escolha dos botdes

Coop Local
Shared/Split Screen
1 Modo “zen” single player

Para PC e se possivel consoles



STORYTELLING

No comeco do jogo terd uma tela tipo de historia em quadrinhos explicando um pouco
da historia dos personagens e a razdo deles estarem limpando o mangue

Cada personagem vai ter uma personalidade

E trechos da historia véo ser desbloqueados ao progredir nos niveis do jogo



ESTILO GRAFICO

Pixel Art e animacgdes nos personagens

Cendrio de Tiles

P



IDENTIDADE DE MARCA

Pesmangbezados

Desmanglezadsos

Ppesmangiezados

PesmangbeZados

DesSmanglezZados



Level Song

: L : AR N O
A musica de level foi inspirada muito em base a S ‘RDE"/ ” "
trilha sonora de Stardew Valley algo mais cativante LA LLEY

e suave. S

o S el .

b AR S

A musica de menu foi inspirada muito em base @ h' 4
trilha sonora de Dark Souls uma trilha mais pesada
e seriq, para logo de cara fazer o jogador reflexir a
seriedade da situacdo do mangue.

A producdo base foi feita na ferramenta online de
criagcdo de musica BeepBox e finalizado no
software Bandlab.
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Os efeitos sonoros foram feitos pela
ferramenta online BeepBox, a ideia de fazer ny;
sons de erro e acerto. AN

Os efeitos de som tiveram por sua parte
uma grande influencia dos jogos Stardew
Valley e Minecraft.




MARKETING

Como apresentar o jogo para o publico, no dia do evento (30/06)?

Desmanglezados _

-Jogue agora! -

NOs planejamos fazer figurinhas Mais postagens
para entregar aos jogadores que no instagram
terminaram as fases.

cubanos_studios

Impressdo de um cartaz da arte do menu
para chamar atencdo



FIM DA APRESENTACAO
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