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O QUE SAO "JOGOS POR UM MUNDO MELHOR"

PARA O GRUPO?

O USO DE JOGOS PARA ENSINAR OU POSSIBILITAR:

Conscientizagdo
de questdes que vocé ndo conhecia ou dava o

devido respeito

Expandir horizontes
com novas experiéncias, ver com outros olhos

Reflgio
pois € um momento de distracao do stresse do
dia a dia

Emocionar
ao se conecetar com histdrias ou personagens que

mexem com Seu coragéo
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Acessibilidade, inclusdo, identificacdo e validagao
permite que pessoas com deficiéncias fisicas, dificuldades sociais

e outras questdes possam se sentir incluidas,

Auxiliar em questodes sociais e técnicas
como simula¢des para treinamentos de riscos ou uso de jogos

nas escolas com fins educativos

Ensinar habilidades
como empatia, paciéncia, determinacao, lidar com a frustacao,

nao desisitir, trabalho em equipe, comunicagao e pensamento
estrategico.



Jornada Recomeco Propodsito Conclusdo Resiliéncia

DEFINEM O TEMA

PALAVRAS CHAVES

NAO DEFINEM

R

Desisténcia Conquista Excesso Clarividéncia Solitude



COMO O DESIGN DE GAMES
SEINSERE NA BUSCA POR
UM MUNDO MELHOR?

5 EXEMPLOS PRATICOS DE REFERENCIAS E ANALISES
DE PRODUTOS DA CULTURA AUDIOVISUAL




SUPERBETTER

O Superbetter € um aplicativo para smartphone que ndo monitora sua saude mental, mas
transforma cuidar de si mesmo em um jogo. Criado por Jane McGonigal, uma designer de
videogame com uma missdo simples: salvar o mundo, colocando bem os principios dos

videogames.

POR QUE E “POR UM MUNDO MELHOR"?

Power ups - Pequenos padssos para melhorar
diariamente em categorias (emocional, fisica e
social).

Missdes - Quebram objetivos grandes em etapas
gerencidveis;

Hands Over Heart The Zombie Takeover

Whatn wie gt stuck | repetitive, monotonous mentsl
processes, Zombles take over and we're moee lIkily ta
make mistakes.

Battle Strategy

Batile the Zambies by shaking things up!
Parform everyday activities in a different order,
take a different route to school or work, os switch
tha hand you wse to brush your taoth,

Later

Bandidos - Transforma seus mal hdbitos em vildes




BABA YETU

MUsica tema de abertura do jogo Civilization IV (2005). Composta por Christopher Tin e

interpretada por Ron Ragin e o grupo Stanford Talisman, o nome da muasica em sudaili significa
"Nosso Pai”.

Foi a primeira musica de videogame a ser indicada e a ganhar um prémio Grammy.

POR QUE E “POR UM MUNDO MELHOR"?

A musica tem uma mensagem de esperanga, paz e

unido. Como oracdo, inspira sentimentos de

esperanca e gratiddo.

Utiliza muitos elementos da cultura africana,

inclusive & cantada em suaili, trazendo uma

diversidade cultural que complementa a (D
experiéncia de jogar Civilization

Video unavailable
Watch on YouTube

https://www.youtube.com/watch?v=IJiHDmMyhE1A&t=16s
Christopher Tin - Baba Yetu (Official Video) feat. Soweto Gospel Choir



FORREST GUMP

(1994)filme dirigido por Robert Zemeckis e estrelado por Tom Hanks. A histéria acompanha Forrest

Gump, um homem com Ql abaixo da média, mas com um coragdo puro, que testemunha e
influencia eventos historicos dos Estados Unidos entre as décadas de 1950 e 1980.

POR QUE E “POR UM MUNDO MELHOR"?

O filme mostra como pequenas atitudes de bondade
podem transformar vidas. Mesmo sem grande inteligéncia,
Forrest ensina valores como empatia e honestidade,
influenciando positivamente quem estd ao seu redor.

Forrest Gump o

Forrest nos lembra que um mundo melhor néo depende de FOITGSL
grandes feitos, mas de gestos simples e verdadeiros. Se

cada pessoa agisse com mais respeito e compaixdo, o Rll[l
mundo seria um lugar mais justo e acolhedor.




Klaus (2019) & um filme de animacdo da Netflix que reimagina a origem do Papai Noel. A histéria
segue Jesper, um jovem preguicoso enviado a uma ilha isoladad, onde conhece Klaus, um
misterioso fabricante de brinquedos. Juntos, espalham alegria e criam a lenda do Papai Noe|,

transmitindo uma mensagem sobre amizade e o espirito natalino.

POR QUE E “POR UM MUNDO MELHOR"?

A mensagem central de Klaus & que pequenas acdes de bondade
podem provocar grandes transformacgades. O filme mostra como
gestos de generosidade e amizade podem criar um ciclo positivo,
mesmo em um ambiente de conflito, melhorando a vida das
pessoas e transformando realidades.




SPIRITFARER

Spiritfarer &€ um jogo de simulacdo e aventura desenvolvido pela Thunder Lotus Games, lancado
em 2020. O jogo tem como tematica principal a morte e o luto, colocando o jogador no papel de
Stella, uma "Spiritfarer” (guia dos espiritos), que deve ajudar almas a encontrar a paz e fazer a

transicdo para o além.

POR QUE E “POR UM MUNDO MELHOR"?

Spiritfarer mostra como a empatia e o cuidado
podem transformar vidas. No jogo, Stella ajuda
espiritos a resolver pendéncias e encontrar paz, o
que reflete a ideia de um mundo melhor, onde as
pessodas se apoiadm e cuidam umas das outras. Ao
aplicar essa compaixdo em nossas vidas, podemos
construir uma sociedade mais solidaria e humana.




QUESTIONAMENTO A OUTRO

ESTUDANTE DO CURSO SOBRE O TEMA

“Se tudo e todos lhe diz “vocé é nada, desista”
e a pessoda contraria, apenas pra ver
derrotado o inimigo dez vezes maior que ele, é
Obvio que surge um atomo de orgulho”.

“Quando o jogo inteiro, famosamente dificil e,
ds vezes, comicamente injusto, & conquistado,
esse adtomo vira estrela”.

“Para todo jogo sobre salvar o mundo, hd um 7
mundo salvo por Dark Souls”. -




QUESTIONAMENTO A OUTRO

ESTUDANTE DO CURSO SOBRE O TEMA

“Agueles que veem a si no podre ndo
compartilhardo das ambicdes utopicas dos
demais

E preciso provas concretas. Se Dark Souls é
capaz de provar que ha orgulho, Disco
Elysium é prova que se € visto

O jogo que muda o mundo & o jogo que olha
na sua cara e diz “O mundo é uma merda. Vai |
desistir?” e mete um dragdo na sua fuga”.

“Fazer pessoas pensarem fora da sua zona de
conforto”.



